REGULAMIN KONKURSU

»MISTRZA KIEROWNICY EDYCJA I” — SLUBICE 23.09.2017

Celem konkursu jest promowanie bezpiecznej jazdy w naszym regionie i nie tylko. Promujemy
tym samym dziatania na rzecz podnoszenia poziomu szkolenia, bezpieczenstwa ruchu
drogowego i rozwijaniu nowych form dziatalnosci szkot nauki jazdy, a takze propagowanie
kultury na drodze (w szerokim tego stowa znaczeniu). Konkurs odbedzie sie w oparciu o
nastepujgcy regulamin:

I. Organizator Konkursu:

1. NAUKA JAZDY AGENT
2. RESTAURACJA CARGO

II. Organizatorzy powoluja Komitet Organizacyjny, ktory jest najwyzsza wladza
Konkursu. Przewodniczacym Komitetu jest Rafal Wojtynski. W-CE Przewodniczacy
Dariusz Sztachelski. Komitet Organizacyjny powoluje Komisje Sedziowska skladajaca

Si¢ 7.

1. Sedziego Gléwnego
2. Sedziow pomocniczych poszczegdlnych konkurencji:

Sedziami bedg instruktorzy
Oraz przewodniczaca biura zawodow:

e Adrianna Tanczak
o Beata Mazur-Kaldowska

1. Sedziowie prowadza punktacje zgodnie z regulaminami opracowanymi dla kazdej
konkurencji.

2. Kwestie sporne poszczegolnych Zespotow Sedziowskich wymagaja akceptacji
Sedziego Gtownego.

3. Konkurs odbedzie si¢ 23.09.2017 przy ul Transportowej 8 na placu manewrowym
NAUKI JAZDY AGENT zlokalizowanym przy HOTELU CARGO. Startujemy o
godzinie 10:00.

4. W ramach Konkursu zostang rozegrane nastepujace konkurencje:

o K1 sprawdzian z przepisow 20 pytan w formie prostego testu
e K2 precyzyjna jazda po luku

e K3 proba Stewarda (Punto Evo)

e K4 proba Sir Lancelota (Punto Evo)

e K5 jazda na trolejach (Punto Evo)

o K 6 sprawdzian z udzielania pierwszej pomocy

o K7 jazda w Alkogoglach (konkurencja druzynowa)

o K 8 sztafeta w trzy osobowych druzynach

5. Organizator Konkursu moze przerwa¢ zawody, zmieni¢ lub uniewazni¢ niektére
konkurencje bez podania przyczyn.



6. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci z tytutu szk6d wyniktych z winy osob
trzecich.

7. ORGANIZATOR ZASTRZEGA SOBIE P,RAWO .DO ZMIANY
GODZINY STARTU KONKURENC.’I I ROWNIEZ PRAWO DO
ZMIANY ORGANIZACJI ZAWODOW, ORAZ DO ’ZMIANY
REGULAMINU W TRAKCIE TRWANIA ZAWODOW!!!

111 Biuro zawodow:

1. Pakiety startowe beda do odebrania w przeddzien zawodow w biurze OSK AGENT

przy ulicy Sienkiewicza 10a od godziny 14:00 do 17:00.

W dniu zawodéw w biurze zawoddéw od 9:00 do 10:00.

3. Kazdy uczestnik ma obowiazek potwierdzenia uczestnictwa w biurze zawodow i
okazania prawa jazdy.

N

IV. Warunki uczestnictwa

1. W Konkursie mogg bra¢ udziat wszystkie kobiety i m¢zczyzni posiadajacy wazne
prawo jazdy kategorii B od co najmniej dwoch lat.
2. Organizator zobowigzuje si¢ na nie pobieranie wpisowego

V. Prawa i obowiazKki uczestnikow konkursu

1. Udziat w Konkursie jest rownoznaczny z akceptacja 1 stosowaniem si¢ do warunkow
niniejszego regulaminu.

2. Dla zwyciezcy Konkursu przewidziana jest nagroda gtéwna oraz puchar i dyplom
uznania.

3. Za zajecie drugiego miejsca w Konkursie przewidziana jest nagroda oraz puchar i
dyplom uznania.

4. Za zajecie trzeciego miejsca w Konkursie przewidziana jest nagroda oraz puchar i
dyplom uznania.

Zwycigzcy poszczegodlnych konkurencji rowniez otrzymajg puchar oraz nagrody.
6. Osoby nagrodzone maja obowigzek potwierdzenia odbioru nagrody.

o
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Kazdy uczestnik otrzyma medal za udziat w konkursie.
8. Uczestnicy zobowigzani sg do podporzadkowania si¢ poleceniom Komitetu
Organizacyjnego.

9. Nie przestrzeganie regulaminu lub polecen sedziéw i Komitetu Organizacyjnego moze
spowodowac ukaranie zawodnika karg odjecia 10 punktow od sumy uzyskanych
punktow lub dyskwalifikacja.

10. Wszystkie préby Konkursu odbywaja si¢ zgodnie z zasadami techniki jazdy i
przepisami ruchu drogowego (min. obowiazek zapigcia pasoOw 1 wiaczenia Swiatel
mijania, zachowanie bezpieczenstwa).

11. W przypadku gdy zawodnik naruszy lub zlekcewazy zasady bezpieczenstwa
innych uczestnikow lub nie podporzadkuje si¢ Organizatorowi zostaje przez
Sedziego Glownego zdyskwalifikowany



V1. Punktacja Konkursu

1.

2.

w
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Zespoty Sedziowskie powotane do obstugi poszczegdlnych konkurencji prowadzg
punktacj¢ zgodnie z regulaminem opracowanym dla kazdej konkurencji oddzielnie.
Suma punktow uzyskanych w poszczegolnych konkurencjach decyduje o ostateczne;j
klasyfikacji. W przypadku uzyskania réwnej ilosci punktow przez kilku zawodnikow
znajdujacych si¢ na trzech pierwszych miejscach — o wyniku rozstrzygnie ilo$¢
wyzszych miejsc w poszczegodlnych konkurencjach.

Decyzje Zespotow Sedziowskich wymagaja akceptacji Sedziego Gtownego.

W przypadku zastrzezen do wynikdw w poszczegdlnych konkurencjach, uczestnik ma
prawo ztozy¢ pisemny protest do Komitetu Organizacyjnego w czasie do 30 minut od
ogloszenia wynikow konkurencji.

Koncowe wyniki konkursu ogloszone przez Komitet Organizacyjny — sg ostateczne.
Udziat w zawodach jest jednoznaczny

VII. Przebieg zawodow:

7.

REGULAMIN KONKURENCJI
K1
-PRZEPISY RUCHU DROGOWEGO”

Zawodnik wypeknia arkusz odpowiedzi wpisujac swoje dane. Zabrania si¢
zagladania lezacego na stoliku testu az do wydania komendy od s¢dziego. W
przypadku stwierdzenia tego faktu, zawodnik zostaje zdyskwalifikowany.
Zawodnicy na hasto START! rozpoczynaja rozwigzywanie testu. Czas
rozwigzywania- 15 minut. Sedzia uruchamia stoper.

Kazdy z zawodnikow rozwigzuje TEST zawierajacy 20 prostych pytan z
jedng prawidlowa odpowiedzig, wlasciwg odpowiedz zaznaczamy w
koteczkiem.

Za poprawng odpowiedz uznaje si¢ taka, ktoéra zawiera zaznaczong
koteczkiem wlasciwg literke i przyznaje si¢ 1 punkt, za btedng lub brak 0
punktow.

Wszystkie poprawki zawodnik potwierdza podpisem, przy jego braku
odpowiedz uznaje si¢ za btedna.

Zawodnik po ukonczeniu TESTU zglasza fakt ten podchodzac do s¢dziego,
oddaje arkusz. Po uplywie czasu wszyscy zawodnicy oddajg testy.
Wygrywa ten zawodnik ktory najlepiej rozwigze test.

Osoby nadzorujgce konkurencje:

o Sedzia wydajacy i zbierajacy testy



o Sedzia pomocniczy

K2
JPRECYZYJNA JAZDA PO LUKU”

1. Zawodnicy beda podzieleni na dwie grupy 1 jednocze$nie na dwoch tukach
wykonaja jazde po tuku.

2. Konkurencja odbywac si¢ bedzie na czas 1 precyzj¢. Sedzia wigcza czas na
stoperze, zawodnik wsiada do samochodu wykonuje tuk oraz po
zabezpieczeniu samochodu, wysiada z niego 1 s¢dzia zatrzymuje czas.

3. W tej konkurencji punktowany jest bezbledny przejazd, zaparkowanie w
miejscu do tego wyznaczonym, nienaruszenie pachotkoéw oraz zachowanie
ostroznosci.

Punktacja

Konkurencja wykonywana na czas. Wygrywa ten zawodnik, ktory przejedzie trase
z najlepszym czasem po uwzglednieniu sekund karnych.

Lp. Popeliony btad Sekundy karne Uwagi
1 Zte zatrzymanie w wyznaczonym 30
miejscu

2 Wyjechanie lub najechanie za lini¢ |20
Najechanie na pachotek 10
4 Dotknigcie pachotka )

Osoby nadzorujgce konkurencje:

— 2 instruktorow bedacych w pojazdach,
— 2 sedziow liniowych

— 2 sedziow zliczajacych punkty

OD TRZECIEJ KONKURENCJI ZAWODNICY ZOSTANA PODZIELENI
NA TRZY GRUPY, WYKONUJAC NASTEPUJACE KONKURENCJE.

K3

PIERWSZA POMOC



Uczestnik ma za zadanie udzieli¢ odpowiedzi na dwa proste pytania z pierwszej
pomocy.

Osoby nadzorujace konkurencje:

— Ratownicy medyczni

K4
~-TEST STEWARTA”

1. Celem konkursu jest podnoszenie kultury motoryzacyjnej bezpieczenstwa w
ruchu drogowym oraz umiej¢tnosci kierowcow.

2. W konkurencji moze uczestniczy¢ osoba posiadajgca prawa jazdy Kat. ,,B”
oraz spetiajgca wymagania Ustawy o kierujacych.

3. Jest to konkurencja na czas 1 precyzj¢. Zawodnik wiacza czas w miejscu do
tego przeznaczonym, wsiada do pojazdu, przejezdza wyznaczona trase a
nastepnie wraca tylem do miejsca w ktorym zaczat konkurencje, po czym
zabezpiecza pojazd gasi silnik 1 wysiada z pojazdu 1 wytacza czas.

4. Trasa:

Konkurencja polega na przejechaniu specjalnie wytyczonej trasy samochodem

wyposazonym w nieruchomy talerz i umieszczong na nim piteczke na zytce, tak
aby nie wypadla z talerza w jak najkrétszym czasie. Bez brawury z zachowaniem
zasad bezpieczenstwa.

W przypadku, gdy piteczka wypadnie z talerza kierowca musi zatrzymac pojazd,
zabezpieczy¢ pojazd przed samowolnym ruchem (zaciggnaé hamulec postojowy,
nie gasi¢ silnika) , wysias$¢ z pojazdu i ustawi€ piteczke na talerzu, zaja¢ miejsce za
kierownicg 1

przygotowac si¢ do jazdy (zapia¢ pas bezpieczenstwa, kontynuowac jazde
wytyczong trasg).

Punktacja

Konkurencja wykonywana na czas. Wygrywa ten zawodnik, ktory przejedzie trase
z najlepszym czasem po uwzglednieniu sekund karnych.

Lp. Popeiony blad Sekundy karne Uwagi
1 Ominigcie pachotka 30
2 Przewrocenie lub wleczenie 20

pachotka



3

4

Przesuniecie bez wywrocenia 10
pachotka

Dotknigcie pachotka )

Osoby nadzorujgce konkurencje:

4 sedziow na wyznaczonych stanowiskach,
1 sedzia liniowy,
1 sedzia zliczajacy punkty

K5
PROBA SIR LANCELOTA”

Przejazd pojazdem z zamocowang lancg z prawej jego strony i zbieranie kotek zawieszonych
na statywie.

1.

2.
3.

Lp.

Zawodnik zajmuje miejsce w pojezdzie, zapina pasy bezpieczenstwa, uruchamia
silnik, , zapala $wiatta mijania. Zgtasza gotowo$¢ sedziemu.

Start odbywa si¢ na sygnat sedziego startowego Gotow! Start!(s¢dzia wiacza stoper)
W czasie przejazdu zawodnik moze zatrzymywac i cofa¢ pojazd dowolng ilos¢ razy.
W przypadku przewrdcenia statywu lub stracenia kotka ze statywu na ziemie
zawodnik zatrzymuje pojazd, zaciagga hamulec awaryjny, (bez wytaczania silnika )
wysiada, zawiesza koétko na statyw lub stawia statyw w zaznaczonym miejscu,
kontynuuje przejazd.

Po przejezdzie zawodnika wszystkie statywy musza sta¢ w wyznaczonym miejscu,
sedzia zatrzymuje stoper gdy ten warunek jest spetniony.

Jezeli zawodnik nie zatrzymuje si¢ na skutek spadnigcia kotka lub przesuniecia
statywu z wyznaczonego miejsca, sedzia pomocniczy daje mu hasto Stop!

Zawodnik konczacy probe zatrzymuje pojazd w taki sposob, aby linia mety
znajdowata si¢ pomig¢dzy osiami pojazdu ( bez najechania linii kotem) 1 wszystkie
koteczka znajdujg si¢ na lancy, w przypadku zsunigcia si¢ ich z lancy zawodnik musi
ja natozy¢, dopiero sedzia zatrzymuje czas.

Zwyciezca proby zostaje zawodnik, ktory ma na lancy wszystkie koteczka zebrane w
najkrotszym czasie.

W przypadku awarii pojazdu lub uszkodzenia mocowania lancy probg nalezy
powtorzyc.

Punktacja

Popetiony btad Sekundy karne Uwagi

Ominigcie pachotka z kotkiem, na 30
wyznaczonej trasie

Brak zebrania kotka 20



3
4

Utrata kotka 10
Dotknigcie pachotka z kotkiem )

Osoby nadzorujgce konkurencje:

=

ok w

Lp.

4

2 sedziow nadzorujacych,
1 instruktor,
1 sedzia zliczajacy punkty

K6

JAZDA NA TROLEJACH”

Podczas jazdy na trolejach zawodnikowi towarzyszy instruktor.

Zawodnik ma za zadanie przejechac tor bezblednie, nie naruszajgc ani nie
przewracajac zadnego z pachotkow.

Zawodnik przejezdza wyznaczony tor dwukrotnie.

Zaliczona bedzie jazda z zachowaniem bezpieczenstwa i zasad konkurencji.

Po odpaleniu samochodu sedzia witacza czas zawodnikowi, ktéry po dwukrotnym
przejezdzie wyznaczonego toru, konczy konkurencje wylaczajac samochadd,
zabezpieczajac go. A s¢dzia zatrzymuje czas.

Punktacja

Popetniony btad Sekundy karne Uwagi
Ominigcie pachotka 30

Przewrdcenie lub wleczenie 20
pachotka

Przesuniecie bez wywrocenia 10
pachotka

Dotknigcie pachotka 5

—1 sedzia

— sedzia liczacy czas oraz zliczajacy punkty

— sedzia liniowy

K7

JAZDA W ALKOGOGLACH” KONKURENCJA DRUZYNOWA

W konkurencji bierze udziat trzech zawodnikow:



1. Pierwszy zawodnik siedzi na miejscu kierowcy ma zatozone alkogogle 1
moze tylko kierowac. (nie moze uzywac pedatu sprzegta, hamulca, gazu)

2. Drugi zawodnik siedzi na miejscu pasazera i on ma za zadanie operowac
sprzeglem 1 hamulcem. Tez bedzie miat zalozone alkogogle. (auto jest
wyposazone w dodatkowe pedaty na miejscu pasazera)

3. Trzeci zawodnik zajmuje miejsce na tylnym siedzeniu.

4. Zawodnicy siedzacy z przodu nie mogg si¢ w ogole do siebie odzywac, maja
stucha¢ instrukcji zawodnika siedzacego z tytu. To on bedzie ich
nawigatorem.

5. Beda mieli do wykonania konkretne zadanie (niespodzianka)

K8
SZTAFETA 3-OSOBOWA

W konkurencji bierze udziat trzech zawodnikéw.

Jeden zawodnik zajmuje miejsce przy stanowisku z lancg K 4.

Drugi zawodnik zajmuje miejsce przy stanowisku z trolejami K 5 .

Trzeci zawodnik zajmuje miejsce przy stanowisku talerzem Stewarta K 3.

Rozpoczyna zawodnik bedacy na na stanowisku K 4.

Kluczyki od auta bedg lezaty na stoliku, bedg staly trzy stoliki. Na kazdym

znich beda lezaly kluczyki od auta.

7. Na komendg¢ gotow/start zawodnik zabiera kluczyki ze stolika nr 1 1 biegnie
do auta, wykonuje zadanie wtasciwe dla stanowiska K 4. Nastepnie biegnie
do stolika nr 2 na ktérym leza kluczyki od auta z nastepnego stanowiska,
przybija piatke zawodnikowi ze stanowiska K 5 ten zabiera kluczyki ze
stolika od swojego auta i biegnie na swoje stanowisko. Wykonuje zadanie i
po ukonczeniu zadania biegnie do stolika nr 3 na ktorym beda lezaty
kluczyki od auta ze stanowiska K 3. Po ukonczeniu zadania zawodnik
wysiada z auta 1 biegnie do stolika nr 1 przy ktérym stoi zawodnik
rozpoczynajacy sztafete 1 przybijaja sobie piateczke. W tym momencie
sedzia wylacza stoper.

8. Kazdy zawodnik po wejsciu do auta zapina pasy, odpala auto, odbezpiecza z

hamulca recznego, zapala swiatta mijania 1 wykonuje odpowiednie zadanie z

zachowaniem wszelkich zasad bezpieczenstwa. Po ukonczeniu zadania

powinien zgasi¢ auto i je zabezpieczy¢. Kluczyki zostawia w stacyjce.

o0k wnPE

PRZEBIEG ZAWODOW
8:45-9:45 Odbior pakietow startowych w biurze zawodow.

10:00 — Oficjalne rozpoczecie zawodow, przywitanie zawodnikow 1 opis
konkurencji.



10:30 — Zbiorka w RESTAURACIJI CARGO — zadanie K1. Zawodnik, ktory
zakonczyl cze$¢ teoretyczng przed czasem udaje si¢ na stanowisko K2.

11:30 — Start konkurencji K3, K4, K5 beda rozgrywane réwnolegle, zawodnik
konczacy konkurencj¢ na swoim stanowisku przechodzi i ustawia si¢ w kolejce
przy stanowisku nastepnym.

W migdzy czasie trwania tych konkurencji, kazdy zawodni ma obowigzek udac si¢
do namiotu z pierwszg pomoca konkurencja K6.

14:00 — 16:00 — obiad w RESTAURACJI CARGO.
14:30 — Zawody druzynowe konkurencja K7.
15:30 — Zawody druzynowe konkurencja K8.

17:30 — Dekoracja 1 oficjalne wreczenie nagrod oraz oficjalne zakonczenie
zawodow.

ORGANIZATOR ZASTRZEGA SOBIE PRAWO DO ZMIANY GODZINY
STARTU KONKURENCJI T DO ZMIANY ORGANIZACJI ZAWODOW W
TRAKCIE TRWANIA ZAWODOW!!!

TABELA PUNKTOWA

1. Zawodnik za zajete miejsce w kazdej konkurencji otrzymuje odpowiednig ilos¢
punktow zgodnie z tabelg punktowa.

2. Wszelkie zazalenia i protesty odnos$nie rozgrywanych konkurencji lub
niesprawno$ci pojazdow itp. zawodnicy sktadaja bezzwlocznie ustnie a w
wyjatkowych przypadkach na pismie do Sedziego Gtownego Konkursu

3. Po rozpatrzeniu protestu Sedzia Giéwny konsultuje wydanie werdyktu z
zespolami sedziowskimi i oglasza decyzje, ktoéra jest nieodwotlalna.

TABELA PUNKTOWA ZAWODNIKOW
INDYWIDUALNYCH

,MISTRZ KIEROWNICY EDYCJA 1” 23.09.2017

Lp 'Nazwisko K1 K2 LUK K3 K4 STEWART K5 LANCELOT

1 Ile CZAS CZAS KARNY PUNKTY PP CZAS CZAS KARNY PUNKTY CZAS CZAS KARNY PUNKTY

TESTY



TABELA PUNKTOWA ZAWODNIKOW
DRUZYNOWYCH

-MISTRZ KIEROWNICY EDYCJA I” 23.09.2017

LP NAZWA DRUZYNA K7 JAZDA W ALKOGOGLACH K8 SZTAFE

CZAS CZAS KARNY PUNKTY CZAS CZAS KARNY F

PUNKTACJA ZA ZAJETE MIEJSCE W
KONKURENCJACH

ZAJETE MIEJSCE PUNKTACJA
80
75
72
70
68
66
64
62
60
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