Regulamin GRAND-PRIX
Shubickiej Ligi Siodemek
edycja 8 (jesien 2015 - wiosna 2016)

§1
ORGANIZATOR
Organizatorem Stubickiej Ligi Siédemek (SLS) jest Stowarzyszenie Pitkarskie oldBOYS
Stubice oraz Stubicki Osrodek Sportu 1 Rekreacji.

§2

OBOWIAZKI ORGANIZATORA
Prowadzenie ewidencji zawodnikow oraz statystyki rozgrywek.
Opracowanie terminarza rozgrywek, zamieszczenie go na stronie internetowej patrona
medialnego lub na stronie organizatora i powiadomienie o tym druzyn bioracych udzial w
rozgrywkach.
Weryfikacja wynikow spotkan.
Wezwanie karetki pogotowia w razie stwierdzenia takiej potrzeby.
Ocena pracy s¢dziego.

§3
TERMIN I MIEJSCE ROZGRYWANIA SPOTKAN
8 edycja SLS bedzie miata charakter GRAND-PRIX. Rozegranych zostanie 5 turniejow
1-dniowych. W miesigcach wrzesien i1 pazdziernik 2015r. oraz kwiecien, maj i czerwiec
2016r. Mecze rozgrywane beda na obiektach SOSiR Stubice, rownolegle na 2 boiskach.

§4

UCZESTNICTWO
W rozgrywkach moga bra¢ udziat osoby, ktore ukonczyty 16 lat. Na udzial w rozgrywkach
0soOb ponizej 18 roku zycia, zgod¢ musza wyrazi¢ rodzice lub prawni opiekunowie. Osoby
niepetnoletnie przy zgodzie powinny poda¢ nr kontaktowy do opiekuna.
Druzyna zostaje zgloszona do rozgrywek na podstawie prawidlowo wypelnionej Deklaracji
druzynowej. Deklaracja powinna zawiera¢ nazwe¢ druzyny, barwy strojow, liste zawodnikow
wraz z data urodzenia oraz podpis kazdego zawodnika (organizator nie bierze
odpowiedzialnosci za zlozenie podpisu za kogo$, nie bedzie roéwniez weryfikowat
autentycznosci podpisu). Jesli zgltoszona nazwa bedzie budzila watpliwosci organizatora, ten
ma prawo do odrzucenia zgloszenia. Osoby ponizej 18 roku zycia, do deklaracji zobowigzani
sg zatgczy¢ o§wiadczenie opiekuna.
Kazdy zespot moze zglosi¢ do rozgrywek maksymalnie 20 osob.
W zgloszonych zespotach moga gra¢ zawodnicy zrzeszeni, jednak nie wyzej niz klasa
okregowa. Nie mogg bra¢ udzialu w rozgrywkach zawodnicy, ktorzy w sezonie 2015-2016
rozegrali mecz ligowy powyzej klasy okregowe;.
Zawodnicy poszczegdlnych druzyn zobowigzani sg do wystgpowania w jednolitych
koszulkach z numerami. W przypadku, gdy obie druzyny maja podobne koszulki, jedna
druzyna, wytoniona w drodze losowania, zobowigzana jest do zatozenia znacznikow.
Warunkiem uczestnictwa w rozgrywkach jest dokonanie oplaty wpisowej. Wysokos¢
wpisowego wynosi 100,00 zt od druzyny za kazdy turniej GRAND-PRIX. Do rozgrywek
dopuszczone zostang tylko te osoby, ktére do czasu rozpoczegcia ligi zgloszone zostang wg
Deklaracji druzynowej. Wzory deklaracji zamieszczone zostang na stronie internetowej
organizatora i patrona medialnego.



Zawodnicy druzyny zdyskwalifikowanej w poprzedniej edycji rozgrywek moga przystapi¢ do
rozgrywek po wykupieniu tzw. ,.karty dopuszczenia” w kwocie 30,00 zt.

Do meczu nie zostang dopuszczone osoby w stanie nietrzezwym lub wskazujace na spozycie
napojow alkoholowych lub $rodkéw odurzajacych.

§5
WARUNKI GRY
Rozgrywki prowadzone begda na boisku ze sztuczng trawa z bramkami o wymiarach 2 x 5 m.
Dopuszczalnym obuwiem sg buty przeznaczone do gry na hali, przystosowane do gry na
sztuczne] nawierzchni (drobne koteczki) oraz tzw. ,lanki”. Obowiazuje catkowity zakaz
grania w butach z wkrecanymi kotkami.

§6

ZASADY GRY
Na boisku w jednej druzynie jednocze$nie wystgpowa¢ moze 7 zawodnikéw (6 w polu +
bramkarz). Warunkiem dopuszczenia zespotu do meczu jest obecno$¢ na boisku minimum 4
zawodnikow. W druzynie wystepowaé moga tylko zawodnicy zamieszczeni w deklaracji
druzynowej. Zawodnicy, ktérzy nie sa zamieszczeni w deklaracji, nie maja prawa braé
udziatlu w rozgrywkach. W przypadku, gdy taki zawodnik weZmie udziat w meczu,
potraktowany zostanie jako zawodnik nieuprawniony i1 druzyna, w ktorej zagral zostanie
ukarana walkowerem.
Mecze rozgrywane bedg pitka nr 5.
Czas gry uzalezniony bedzie od ilo$ci zgltoszonych do turnieju druzyn. Czas gry przedstawia
ponizsza tabela:

R . system liczba meczow czas trwania
ilo$¢ zespotow . czas gry -
rozgrywek ogolem turnieju
4 kazdy z kazdym 6 2 x 15 min ok.2h
5 kazdy z kazdym 10 2 x 12 min ok.2h
6 kazdy z kazdym 15 2 x 10 min ok.3h
7 kazdy z kazdym 21 1 x 15 min ok.3h
8 2 grupy 18 2 x 10 min ok.3,5h
9 3 grupy 21 2 x 10 min ok.4,5h
10 2 grupy 27 1 x 15 min ok.4h

Bramkarz moze chwyta¢ pitke tylko w polu karnym. Po wyjséciu pitki na aut bramkowy,
bramkarz wprowadza pitk¢ do gry poprzez zagranie noga. Bezposrednio z takiego zagrania
nie mozna strzeli¢ bramki. Pitke z autu do gry wprowadza si¢ poprzez zagranie noga.
Bezposrednio z autu nie mozna strzeli¢ bramki.

Podczas wykonywania statych fragmentéw gry (rzuty wolne, rzuty rozne, auty) zawodnicy
druzyny przeciwnej muszg znajdowaé si¢ w odlegtosci przynajmniej 5 m od pitki.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 m od bramki.

[lo§¢ zmian jest nieograniczona i dozwolone s3 zmiany powrotne. Zmian mozna dokonywac
tylko w wyznaczonym przez organizatora miejscu.

Nie obowigzuje zasada ,,spalonego”.

Obowigzuje bezwzgledny zakaz gry wslizgiem, z wyjatkiem wslizgu na pitke przez
bramkarza w polu karnym lub wélizgu zawodnika bez udzialu osoby drugiej (np. obrona autu
lub wybicie pitki z bramki).

Sedzia zawodow, za ostrg i brutalng gre oraz nagminne uzywanie sléw zwyczajowo
uznawanych za niecenzuralne, ma prawo do wymierzania zawodnikom kar czasowych:
1- lub 2-minutowej (zo6tta kartka) oraz kary meczu (czerwona kartka). Druzyna, ktorej




zawodnik zostanie ukarany czerwong kartka przez 3 minuty gra w ostabieniu. Po uplywie
tego czasu lub po stracie gola przez ukarang druzyng, na boisko moze wej$¢ inny zawodnik.
W przypadku, gdy druzyna otrzyma w tym samym meczu kolejng czerwong kartke, do konca
meczu gra w oslabieniu. Wowczas nie obowigzuje zasada wejScia innego zawodnika.
Zawodnik ukarany czerwong kartka moze gra¢ w meczu nastgpnym, chyba ze organizator
postanowi inaczej.

Za niesportowe zachowanie oraz nieprzestrzeganie zasad fair-play s¢dzia ma prawo przerwaé
mecz i odgwizda¢ walkower w stosunku do jednej lub obu druzyn.

Pozostate przepisy zgodnie z przepisami Polskiego Zwigzku Pitki Nozne;.

§7
SYSTEM ROZGRYWEK I PUNKTACJA

System rozgrywania turnieju uzalezniony bedzie od ilosci zgltoszonych do turnieju druzyn.
System przedstawia tabela zamieszczona w §6.
Za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis — 1 punkt, za porazke — 0 punktow.
O kolejnosci miejsc w tabeli decyduje:

- wicksza liczba zdobytych punktéw

- bilans bezposrednich spotkan

- stosunek bramek

- wigksza liczba strzelonych bramek
W przypadku uzyskania rownej ilosci punktow przez wigcej niz 2 druzyny, przeprowadza si¢
dodatkowa punktacje pomocniczg spotkan, wytacznie miedzy zainteresowanymi druzynami
(tzw. mata tabelka), kierujac si¢ kolejno zasadami podanymi powyzej, biorac pod uwage tylko
wyniki spotkan pomig¢dzy zainteresowanymi druzynami.
Punktacja za kazdy rozegrany turniej przedstawia si¢ nast¢pujaco:
1 miejsce — 10 pkt, 2 miejsce — 9 pkt, 3 miejsce — 8 pkt, 4 miejsce — 7 pkt, 5 miejsce — 6 pkt,
6 miejsce — 5 pkt, 7 miejsce — 4 pkt, 8 miejsce — 3 pkt, 9 miejsce — 2 pkt, 10 miejsce — 1 pkt,
nastepne miejsca — 0 pkt.
Punkty za poszczegdlne turnieje si¢ sumuje i druzyna z najwigksza ilo$cig punktow wygrywa
rozgrywki. Przy rownej ilo$ci punktow zdobytych przez 2 lub wigcej druzyn, o kolejnosci
decyduje:

- wigksza liczba wygranych turniejow
- wiecej wyzszych pozycji
- bilans bezposrednich spotkan z wszystkich turniejow
- stosunek bramek w meczach zainteresowanych druzyn
- wigksza liczba strzelonych bramek w meczach zainteresowanych druzyn
- rozegranie dodatkowego meczu

§8
NAGRODY I WYROZNIENIA

Wszystkie druzyny biorace udzial w rozgrywkach, na zakonczenie cyklu otrzymaja dyplomy.
Druzyny, ktore w catym cyklu GRAND-PRIX zajmg 3 pierwsze miejsca otrzymaja puchary.
Indywidualnie nagrodzeni zostang réwniez zawodnicy wyrdzniajacy si¢ w catym cyklu
GRAND-PRIX.

Zwycigzca GRAND-PRIX na 1 rok otrzyma puchar przechodni ufundowany przez Starost¢
Stubickiego.



§9
SEDZIOWIE
Obowigzkiem sedziow jest obiektywne i bezstronne prowadzenie spotkania.
Sedziowie egzekwuja przestrzeganie przepisOw gry. Dostarczaja organizatorowi rozgrywek
informacji o sankcjach nakladanych na zawodnikéw lub przedstawicieli druzyny oraz
incydentach zwigzanych z zawodami. Decyzje sedziéw dotyczace oceny faktow zwigzanych z
gra sa ostateczne.

§10
OPRAWA MEDIALNA
Patronem medialnym rozgrywek Stubickiej Ligi Siédemek jest telewizja HTS Stubice oraz
portal internetowy www.slubice24.pl, na ktoérych beda przedstawiane na biezaco wyniki
rozegranych turniejéw oraz klasyfikacja punktowa.

§11

POSTANOWIENIA KONCOWE
Obok ww. postanowien obowigzuje takze regulamin korzystania z obiektow SOSiR Stubice
ustalony przez dyrektora obiektu.
W trakcie rozgrywania spotkan organizator nie zabezpiecza opieki medycznej oraz nie ponosi
odpowiedzialnosci za wypadki powstale podczas rozgrywek.
Organizator nie zapewnia ubezpieczenia zawodnikow z tytutlu NNW. Uczestnicy rozgrywek
ubezpieczaja si¢ we wlasnym zakresie.
Organizator nie odpowiada za rzeczy osobiste oraz inne przedmioty pozostawione lub
zagubione w szatni 1 na obiekcie.
Wszystkich uczestnikow rozgrywek obowiazuja zasady przyzwoito$ci oraz utrzymanie
czystosci 1 porzadku, zaroOwno w miejscu rozgrywania meczow jak 1 w szatni.
Wszyscy uczestnicy rozgrywek ponosza odpowiedzialno$¢ za udowodnione szkody i
zniszczenia wyrzadzone swoim dzialaniem lub nieprawidtowym korzystaniem z urzadzen i
wyposazenia na catym obiekcie.
Nieznajomos$¢ przepisOw przez poszczegdlne zespoty nie zwalnia ich od ponoszenia
odpowiedzialnosci za nieprzestrzeganie tych przepisow.
Rozstrzyganie spraw spornych oraz interpretacja niniejszego regulaminu nalezy do
organizatora.

www.oldboys-slubice.pl
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