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REGULAMIN “SŁUBICE STREETBALL CHALLENGE 2010”
1. Organizatorzy:
· Stowarzyszenie sportowe “BODY&SOUL”

· Stowarzyszenie Przyjaciół Gimnazjum nr2 w Słubicach

· OSiR Słubice

2. Termin: 8 maja 2010 r.
3. Miejsce: boisko wielofunkcyjne przy Gimnazjum nr2
4. Godzina rozpoczęcia zawodów - 10:00 
5. Odprawa drużyn - 9:30 

________________________________________________________________________________

Regulamin turnieju koszykówki ulicznej “SŁUBICE STREETBALL CHALLENGE 2010”
1. Mecze rozgrywane są 3 na 3 zawodników.

2. Drużyna składa się z 3 zawodników grających i 1 rezerwowego.
3. Wszystkie drużyny muszą mieć wyznaczonego kapitana, który jako jedyny ma prawo reprezentować swoją drużynę w kontaktach z sędziami i organizatorami turnieju.

4. Każda drużyna zobowiązana jest do posiadania 2 kompletów koszulek w kolorze czarnym 
i białym.
5. Za zdobyty kosz przyznawany jest 1 pkt.
6. Każdy mecz prowadzony jest przez arbitra zawodów wyznaczonego przez organizatora. Czas jednego spotkania 10 minut.
7. Wygrywa drużyna, która pierwsza zdobędzie 10 punktów lub będzie posiadała o 1 pkt więcej niż przeciwnik w chwili upłynięcia regulaminowego czasu gry.

8. W przypadku remisu następuje 3 minutowa dogrywka 
9. W przypadku, gdy dogrywka nie zdecyduje o zwycięstwie następuje seria rzutów wolnych (w pierwszej serii pary zawodników z obu drużyn oddają na przemian po jednym rzucie osobistym, spotkanie wygrywa drużyna, która pierwsza uzyska przewagę).
10. Rozgrzewka (maksymalnie 5min) obu drużyn przygotowujących się do gry odbywa się na tym samym boisku, na którym rozgrywany będzie mecz. Tylko drużyny przygotowujące się do meczu mają prawo przebywać na boisku do gry. Sędzia prowadzący może w każdej chwili skrócić rozgrzewkę i rozpocząć spotkanie.
11. Gra musi rozpocząć się z udziałem dwóch trzyosobowych drużyn uprzednio zgłoszonych
 i dopuszczonych przez organizatora do gry.

12. Każda drużyna musi zakończyć mecz posiadając w składzie co najmniej 2 zawodników.     O tym, która drużyna rozpoczyna mecz decyduje rzut monetą przez arbitra.

13. Obowiązuje zasada 30 sekund na oddanie rzutu. Nie oddanie rzutu w tym czasie karane jest utratą piłki. O upływającym czasie informuje grających sędzia techniczny i do niego pozostaje decyzja o ukończeniu czasu rozegrania akcji.

14. Ilość zmian zawodników w drużynie jest nieograniczona. Zmiany można dokonać jedynie   w czasie przerwy w grze lub po zdobyciu kosza. Na boisku może przebywać wyłącznie             3 zawodników jednej drużyny. Zmianę należy zasygnalizować sędziemu prowadzącemu mecz i przeprowadzić ją w wyznaczonej do tego strefie zmian.
15. Każdej drużynie przysługują dwie 30-sekundowe przerwy na żądanie. Przerwę na żądanie zgłasza kapitan drużyny sędziemu prowadzącemu. O przyznaniu przerwy informuje arbiter. 
16. Wszelkie faule i przewinienia zgłaszane są przez samych zawodników. Kwestie sporne rozstrzyga arbiter.

17. Wszystkie spotkania powinny rozgrywać się w oparciu o zasadę „fair play”. W kwestiach spornych decyzję podejmuje arbiter spotkania. Prawo do konsultacji z arbitrem mają wyłącznie kapitanowie drużyn. Ostateczna decyzja w kwestiach spornych należy do organizatora. Złośliwie faule, brutalne zagrania lub gra niezgodna z ogólnie przyjętymi zasadami gry w koszykówkę będą karane dwoma rzutami z linii rzutów osobisty oraz przekazaniem piłki drużynie pokrzywdzonej. 

18. Należy dążyć do polubownego rozstrzygnięcia wszystkich sporów, w imię przyjacielskiej              i serdecznej atmosfery zawodów.

19. Brutalność w grze lub złe zachowanie całej drużyny podczas meczu może doprowadzić do wykluczenia jej z turnieju. Decyzję taką podejmuje organizator po konsultacji z arbitrem.

20. Złośliwy faul bądź „przepychanki” niezgodne z duchem sportowej rywalizacji                             a zinterpretowane tak przez arbitra wedle jego uznania jest karany natychmiastowym wykluczeniem zawodnika z turnieju.

21. Wszystkie zasady gry nie ujęte regulaminem są zgodne z przepisami PZKosz.

Regulamin konkursu BIGSHOT:  

1. Udział może wziąć każdy uczeń szkoły gimnazjalnej lub średniej z terenu Słubic, zgłoszony organizatorowi (zapisy w dniu zawodów od godz. 9.00 do godz. 10.00). W konkursie może startować maksymalnie 2 zawodników z każdej drużyny. 

2. Rzuty wykonujemy zza linii połowy dowolną techniką. 

3. Rzucamy w kolejności zgłoszeń, po jednym rzucie na osobę. 

4. Zwycięża zawodnik, który jako pierwszy trafi. 
5. Konkurs BIGSHOT rozegrany będzie w dwóch grupach A i B. W grupie A znajdą się zawodnicy z gimnazjum (I-III klasa) a w grupie B uczniowie ze szkół średnich (I-III klasa).
Regulamin konkursu SKILL PROOF:
1. Udział może wziąć każdy uczeń szkoły gimnazjalnej lub średniej z terenu Słubic, zgłoszony organizatorowi (zapisy w dniu zawodów od godz. 9.00 do godz. 10.00). W konkursie może startować maksymalnie 1 zawodnik z każdej drużyny. 
2. Konkurs SKLILL PROOF polega na wykonaniu poszczególnych zadań (do poniższego opisu dołączony jest poglądowy rysunek z zadaniami): 

1) Kozłowanie piłki slalomem (zawodnik na sygnał gwizdka sędziego rozpoczyna z linii startu, trzymając w rękach piłkę do koszykówki) 
2) Dwutakt i rzut do kosza (jeśli zawodnik nie trafi, wykonuje dalsze zadania na boisku)

3) Podanie do specjalnie przygotowanego otworu – bez kozła (zawodnik podaje do skutku)

4) Podanie do specjalnie przygotowanego otworu – z kozłem (zawodnik podaje do skutku)

5) Rzut z linii osobistych (zawodnik rzuca do skutku)
3. Celem konkursu SKILL PROOF jest wyłonienie zawodnika, który wykona wszystkie zadania poprawnie w jak najkrótszym czasie.

4. Czas jest mierzony od momentu sygnału gwizdka sędziego do chwili gdy zawodnik trafi rzut z linii osobistych.

